Rocket League Spring Series — Regras Oficiais

1. Introducio e Aceitacio
1.1 Introducio

Estas Regras Oficiais do Rocket League Spring Series (“Regras”) regem todas a fases do Rocket League
Spring Series (“Torneio”), fornecidas pela Psyonix LLC (“Psyonix”).

Estas Regras foram criadas para garantir a integridade de jogo competitivo da Rocket League (“Jogo”) em
conexao com o Torneio e seu objetivo € promover competicdo vigorosa e ajudar a garantir que todas as
jogadas competitivas do Jogo sejam divertidas, justas e livres de Comportamento Toxico (conforme
definicdo abaixo).

Estas Regras podem ser traduzidas para outros idiomas. No caso de qualquer conflito ou incoeréncia entre
qualquer versdo traduzida destas Regras e a versdo em inglés destas regras, a versdo em inglés prevalecers,
regera ¢ controlara. A inscri¢do neste Torneio ndo constitui inscrigdo em qualquer outro torneio,
competi¢do, concurso ou sorteio.

1.2 Aceitacio

Para participar do Torneio, cada jogador precisa concordar (ou se formenor de 18 anos oumenor de idade
conforme a maioridade definida no pais de residéncia do jogador (“Menor”), o pai/mée ou representante
legal do jogador precisa concordar em nome do jogador) em seguir estas Regras o tempo todo, inclusive o
Codigo de Condutada Secdo 7 (“Jogador”). Um Jogador (ou se for Menor, o pai/méae ou representante
legal do Jogador) precisa aceitar estas Regras como parte do formulario de registro do Torneio, disponivel
em https://www.rocketleagueesports.com/springseriesrules/. Ao participar de qualquer jogo ou partida que
faga parte do Torneio, o Jogador confirma que (ou, se for um Menor, seu pai/mae ou representante legal)
aceitou estas Regras em conformidade com esta Se¢édo 1.2.

1.3 Aplicacio

A Psyonix tem aresponsabilidadeprincipal de impor estas Regras a todos osJogadores no Torneio e podera,
trabalhando em conjunto com os Administradores do Torneio (conforme definido abaixo), aplicar
penalidades a Jogadores por violagdes destas Regras, conforme descrito mais detalhadamente na Secao 8.

1.4 Alteracoes

A Psyonix pode atualizar, revisar, alterar ou modificar estas Regras periodicamente. Para cada Jogador, a
participacdo no Torneio apos qualquer atualizagdo, revisdo, alteracdo ou modificacdo destas Regras sera
considerada como aceitacdo pelo Jogador (ou, se for Menor, o pai/mée ou representante legal do Jogador)
destas Regras, incluindo atualizagdo, revisao, alteragdo ou modificacgio.

2. Estrutura do Torneio

2.1 Defini¢ao de Termos

“Melhor de X”: significa uma Partida que tenha um ntimero X de Jogos, ¢ a Equipe que vence a maioria
dos Jogos ¢ declarada a vencedora. Quando uma Equipe vence o ntimero de Jogos necessarios para atingir
a maioria necessaria, a Equipe sera declarada a vencedora da Partida, e quaisquer Jogos que nao tenham
sido jogados a essa altura ndo serdo jogadas. Em uma partida Melhor de Trés, por exemplo, depois que
uma Equipe vence dois Jogos, essa Equipe é imediatamente declarada a vencedora dessa Partida.


https://www.rocketleagueesports.com/springseriesrules/

“Area de Qualificaciio”: significa Europa, América do Norte, Oceania e América do Sul.

“Europa”: significa Andorra, Albania, Arménia, Austria, Azerbaijao, Bélgica, Bosnia e Herzegovina,
Bulgaria, Croacia, Reptblica Tcheca, Dinamarca, Estonia, Finlandia, Franca, Georgia, Alemanha, Grécia,
Hungria, Islandia, Republica da Irlanda, Italia, Letonia, Liechtenstein, Lituania, Luxemburgo, Macedonia,
Malta, Moldavia, Monaco, Montenegro, Paises Baixos, Noruega, Polonia, Portugal, Roménia, Rissia
(exceto individuos localizados na Crimeia), San Marino, Sérvia, Eslovaquia, Eslovénia, Espanha, Suécia,
Sui¢a, Turquia, Ucrania (exceto individuos localizados na Crimeia), Reino Unido da Gra-Bretanha e
Irlanda do Norte.

“Jogo™: significa uma inica competicdo entre duas Equipes.

“Partida”: significa jogo de Torneio entre duas Equipes que podem se envolver em varios Jogos,
conforme descrito na Secao 2.3.

“América do Norte”: significa Bahamas, Canada, Costa Rica, Dominica, Reptblica Dominicana, El
Salvador, Guatemala, Honduras, Jamaica, México, Nicaragua, Panama e Estados Unidos (incluindo Porto
Rico e [lhas Virgens Americanas).

“Qceania’: significa Australia, Fiji, Polinésia Francesa, Indonésia, Kiribati, [lhas Marshall, Micronésia,
Nauru, Nova Caledonia, Nova Zelandia, [Tha Norfolk, Palau, Papua-Nova Guiné, Filipinas, Samoa, Ilhas
Salomao, Tonga, Tuvalu, Vanuatu, e [lhas Wallis e Futuna.

“Site de Regras™: a versdo mais recente destas Regras sera publicada em
http://www.rocketleagueesports.com/springseriesrules.

“América do Sul”: significa Argentina, Bolivia, Brasil, Chile, Colombia, Equador, Guiana, Paraguai,
Peru, Suriname, Uruguai e Venezuela.

“Equipe”: significa um grupo de Jogadores que compete em conjunto, como uma unidade, no Torneio.
Uma descricao dos requisitos para Equipes ¢ fornecidana Segdo 6.

“Administrador de Evento”: significa qualquer funcionario da Psyonix ou membro da equipe de
administracdo, equipe de transmissdo, equipe de producéo, equipe de evento ou qualquer outra pessoa
empregada ou contratada de outro modo com a finalidade de executar o Torneio.

“Entidades do Torneio”: significa a Psyonix, os Administradores do Torneio, qualquer patrocinador
oficial do Torneio e cada uma de suas respectivas entidades matrizes, subsidiarias ¢ coligadas,
fornecedores, agentes e representantes e os executivos, diretores e funcionarios de todas essas entidades.

“Jogador Vencedor” ou “Equipe Vencedora”: significa qualquer Equipe oficialmente declarada como
Jogador Vencedor/Equipe Vencedora, conforme previsto na Segao 4.

2.2 Programacio

Conforme previsto mais detalhadamente na Secao 2.3, o Torneio consiste em quatro competicoes regionais,
na América do Norte, Europa, Oceania ¢ América do Sul. Cada competi¢cdo regional incluird uma
“Eliminatoria Aberta” e um “Evento Principal” de eliminag@o dupla (conforme defini¢do desses termos
abaixo).

A programacgdo que corresponde a cada fase do Torneio ¢ descrita nesta Se¢do (neste documento, esse
periodo ¢ denominado “Periodo do Torneio”).


http://www.rocketleagueesports.com/springseriesrules

2.2.1 Datas de Regionais
As datas abaixo sdo mostradas no fuso horario daregido aplicavel.

Regional da América do Sul
Eliminatoria Aberta — Dia 1 (14 de abril de 2020)

e Eliminatdria Aberta — Dia 2 (15 de abril de 2020)
e Evento Principal — Dia 1 (18 de abril de 2020)
e Evento Principal — Dia 2 (19 de abril de 2020)

Regional da América do Norte
Eliminatoria Aberta— Dia 1 (21 de abril de 2020)

e Eliminatoria Aberta — Dia 2 (22 de abril de 2020)
e Evento Principal — Dia 1 (25 de abril de 2020)
e Evento Principal — Dia 2 (26 de abril de 2020)

Regional da Oceania
e Eliminatdria Aberta — Dia 1 (28 de abril de 2020)

e Eliminatoria Aberta — Dia 2 (29 de abril de 2020)
e Evento Principal — Dia 1 (2 de maio de 2020)
e Evento Principal — Dia 2 (3 de maio de 2020)

Regional da Europa
e Eliminatéria Aberta — Dia 1 (5 demaio de 2020)

e Eliminatoria Aberta — Dia 2 (6 de maio de 2020)
e Evento Principal — Dia 1 (9 de maio de 2020)
e Evento Principal — Dia 2 (10 de maio de 2020)

2.2.2 Reprogramacio

A Psyonix poderd, a seu critério exclusivo, reorganizar a programacao e/ou alterar a datade qualquer Partida
ou sessdo do Torneio (ou alterar qualquer modo de jogo a ser jogado em conex@o com o Torneio). No
entanto, se a programagdo do Torneio for modificada, a Psyonix informara todos os Jogadores assim que
for conveniente.

2.3 Fases e Formatos do Torneio
2.3.1 Eliminatdria Aberta

Primeiro as equipes serdo inscritas na fase de “Eliminatérias Abertas” da regido aplicavel (América do
Norte, Europa, América do Sul ou Oceania) na qual se inscreveram. As equipes podem participar de até
duas Eliminatorias Abertas, cadauma composta de uma “Chave de Elimina¢cao Dupla”, o que significa
que uma Equipe ndo poderaavancar se perder duas Partidas da chave. A classificagdo sera determinada
pela Psyonix e/ou pelos Administradores do Torneio, a seu critério. Todas as partidas das Eliminatorias
Abertas serdo com base na Melhor de Cinco. As quatro Equipes finais restantes se qualificardo para
participar do “Evento Principal” (conforme defini¢ao abaixo).

2.3.2 Evento Principal com Eliminacao Dupla



O "Evento Principal" da regido aplicavel (América do Norte, Europa, América do Sul ou Oceania) ¢ uma
Chave de Eliminagdo Dupla de dois dias, oito equipes. Todas as partidas serdo com base na Melhor de
Cinco, exceto a Final da Chave de Perdedores, a Final da Chave de Vencedores ¢ a Grande Final, que serdo
com base na Melhorde Sete.

3. Regrasde Jogadas no Jogo
Esta Secdo define as “Regras de Jogadas no Jogo” que regem o jogo durante o Torneio.

3.1 Configuracoes de Partidas

W
—_
—_

Configuracdes de Jogo

Arena padrio: DFH Stadium

Tamanho da Equipe: 3v3

Dificuldade de Bot: Sem Bots

Mutacdes: Nenhuma

Tempo de Partida: 5 Minutos

Acessivel por: Nome/Senha

Plataforma: PS4, Nintendo Switch, Steam ou Xbox One

Servidor: US-East (padrao)/US-West (América do Norte), Europe (Europa), South America
(América do Sul) e Oceania (Oceania).

3.1.2 Controladores

Todos os controladores padrao, incluindo mouse e teclado, sdo legais. Fungdes macro (por exemplo, botdes
turbo) ndo sdo permitidas.

3.1.3 Arenas

Na Eliminatoria Aberta, todos os jogos sdo realizados no DFH Stadium. Em todas as outras fases do
Torneio, o primeiro jogo ¢ realizado no DFH Stadium. Todas as Partidas subsequentes serdo realizadas
em uma arena qualificada, escolhida pelos Administradores do Torneio a seu critério exclusivo. As
Equipes do Evento Principal podem pedir para evitar uma arena qualificada devido a problemas de
desempenho, e precisam enviar umasolicitacio detalhada aos Administradores do Torneio pelo menos
24 horas antes do horario de inicio da Partida. Os Administradores do Torneio reservam-se o direito de
rejeitar por qualquer razdo e a seu critério exclusivo qualquer solicitagéo feita pelas Equipes do Evento
Principal para evitar uma arena qualificada. As seguintes arenas qualificadas podem ser selecionadas:
Aquadome

Champions Field

Champions Field (Dia)

DFH Stadium (Dia)

DFH Stadium

DFH Stadium (Tempestade)

Forbidden Temple (Padrao)

Mannfield



Mannfield (Noite)
Mannfield (Neve)
Mannfield (Tempestade)
Neo Tokyo

Salty Shores (Dia)

Salty Shores (Noite)
Starbase ARC

Urban Central

Urban Central (Amanhecer)
Urban Central (Noite)
Utopia Coliseum

Utopia Coliseum (Anoitecer)
Utopia Coliseum (Neve)
Wasteland

Wasteland (Noite)

3.2 Procedimentos para Partidas
3.2.1 Hospedagem e Cores da Equipe

Os Administradores do Torneio especificardo qual Equipe é azul e qual Equipe ¢ laranja. Na Eliminatoria
Aberta, as Equipes receberdo instru¢des sobre como hospedar a Partida. Em todas as outras fases do
Torneio, um Administrador do Torneio hospedara a Partida.

322 Re-Hospedagens

Entre Jogos de uma Partida, as Equipes podem solicitar que a Partida seja re-hospedada na mesma regido
do servidordevido a problemas de conexdo. No Evento Principal, as Equipes podem concordar mutuamente
em cancelar o Jogo atual da Partidae re-hospedar a Partidacom aprovacdo dos Administradores do Torneio.
Os Administradores do Torneio reservam-se o direito de suspender e invalidar o Jogo atual da Partida para
uma re-hospedagem a qualquer momento.

3.2.3 Inicio do Jogo

Os Jogadores ndo podementrarno seuladodesignado até quetrés Jogadores de cada Equipe tenham entrado
no Jogo.

324 Substituicoes

Uma “Substituicdo” ¢ definida como alterar a formacao de Jogadores apos o inicio de uma Partida.
Substituigdes s6 podem ser feitas entre Jogos de uma Partida, e as Equipes estdo limitadas a uma alteracdo
de Jogador por Partida. Nao se permitem substitui¢des durante uma Eliminatoria Aberta, exceto no caso de
uma desconexao.

3.2.5 Relatoriosde Pontuacio
Durante a fase de Eliminatorias Abertas, ap6s a conclusdo de uma Partida, a Equipe Vencedora precisa

enviar o resultado da Partida aos Administradores do Torneio em uma sala de chat designada. A Equipe
perdedora também precisa confirmar o resultado da Partida. E altamente recomendavel fazer um



instantdneo da tela de resultados ou reprodugao da Partida no caso de contestagdo dos resultados. Se uma
Equipe contestar uma Partida alegando vitoria e enviar provade sua alegagdo, a outra Equipe deve enviar
prova de sua defesa para evitar exclusdo automatica da Partida. Se for constatado que qualquer Equipe ou
Jogador enviou resultados falsos ou adulterados, essa Equipe ou Jogador sera permanentemente banida do
Torneio e de futuros torneios.

3.2.6 Contas de Convidados

Os Jogadores ndo podem competir usando contas de convidados. Todos os participantes precisam ter uma
conta Steam, Microsoft® Account, Nintendo Account ou PlayStationTM Network ID tnica e valida, e
niveis adequados de acesso ao Steam, Xbox LiveTM, NintendoTM Network ou PlayStationTM Network,
conforme o caso.

3.2.7 Observadores
Nao sdo permitidos observadores no jogo, exceto Administradores do Torneio e seus designados.
3.2.8 Bugs e Falhas

No vaso de um bug ou glitch que afete a jogada, a Partida inteira deve ser invalidada. Se uma Equipe
solicitar uma revanche devido a um bug ou uma falha, deve salvar o replay e envia-lo ao Administrador do
Torneio pararevisao.

33 Lista de Membros da Equipe
3.3.1 Capitaes da Equipe

Cada Equipe precisa declarar um membro de sua lista de membros como o “Capitao da Equipe” que
representaa Equipe para todas as decisdes oficiais e serve como o principal ponto de contato paraa Equipe.

3.3.2 Lista de Membros

As Equipes s6 podem usar Jogadores que estejam em sua lista para uma Partida. As listas de membros
devem conter no minimo trés Jogadores e até um Jogador de reserva designado que possa ser usado como
alternativa. As Listas de Membrostambém podem incluir um gerente que néo jogue em Partidas do Torneio.
Um individuo ndo pode fazer parte de mais de uma lista de membros simultaneamente.

3.3.3 Envio da Lista de Membros

As formacoes iniciais para cada Partida precisam ser enviadas aos Administradores do Torneio pelo menos
24 horas antes da Partida aplicavel.

3.34 Periodo de Alteracdo da Lista de Membros/Prazo para Bloqueio da Lista de Membros

Salvo se previsto em outra parte destas Regras, as Listas de Membros da Equipe ndo podem ser alteradas
durante as Eliminatorias Abertas ou o Evento Principal. Todas as listas sdo bloqueadas quando as inscrigdes
sdo fechadas para cada Eliminatdria Aberta da respectivaregido. Se uma Equipe enfrentar circunstancias
que aimpeca de obterum Substitutoe precisar de umaextensao de tempo,deverdnotificar o Administrador
do Torneio o mais rapido possivel.



3.3.5 Trocas
Nao se permitem trocas em nenhum momento durante o Torneio.
3.3.6 Nomes de Jogadores e Equipes

Jogadores e Equipes ndo podem mudar seus Nomes de Usuario, nomesno jogo ou Nomes de Equipe sem
aprovacao dos Administradores do Torneio. Todos esses nomes devem estar em conformidade com estas
Regras, e os Administradores do Torneio podem solicitar sua alteragao a qualquer momento. Uma lista de
membros nao deve conter duplicatas do mesmo nome, nomes que consistem em apenas simbolos ou nomes
que sejam dificeis de distinguir um de outro.

3.3.7 Continuidade da Lista de Membros

Uma “Lista de Membros Inicial” contém os Jogadores que participam da maioria das partidas nas
Eliminatorias Abertas.

34 Obrigacoes na Partida
34.1 Pontualidade

Todas as Equipes precisam ter trés Jogadores fisicamente presentes ou no saguao da Partida on-line e na
salade chatdesignadaaté o horario de inicioda Partida. As Equipesque naotiveremtrés Jogadores prontos
para jogar dez minutos apos o inicio da Partida estdo sujeitas a penalidade, inclusive uma possivel
desisténcia da Partida.

3.4.2 Desisténcias

As Equipes ndo podem desistir voluntariamente de uma Partida sem autorizagdo prévia dos
Administradores do Torneio e, mesmo com autorizagdo, estdo sujeitos a penalidades adicionais por
desisténcia.

3.4.3 Comunicacoes

As Equipes se comunicardo com seus adversarios e os Administradores do Torneio em uma sala de chat
designada durante todas as fases on-line do Torneio. Para eventos on-line, depois que uma Partida tiver
iniciado oficialmente, a comunicagdo com qualquer pessoanio designada como jogadora na Partida atual
¢ estritamente proibida, podendo resultar em desqualificagdo imediata do(s) Jogador(es) ou da Equipe.

3.5 Interrupcodes de Partidas
3.5.1 Desconexdes

3.5.1.1 Eliminatoria Aberta

Se ocorrer uma desconex@o na Eliminatoria Aberta, a Equipe em desvantagem continuara a jogar o Jogo
individual da série de Partidas. O Jogador desconectado poderd entrar novamente durante o Jogo em que a
desconexdo ocorreu ou entre Jogos de uma série de Partidas, mas néo podera entrar no meio de Jogos
subsequentes da série. Apds uma desconexao, se o Jogador ndo puder entrar novamente durante 0 mesmo
Jogo, o Jogador tera cinco minutos para entrar novamente antes do inicio do préximo Jogo da série de
Partidas. Se o Jogador desconectado for incapaz de entrar no Jogo antes do proximo Jogo da série, a Equipe



do Jogador podera substituir por outro Jogador de sua lista de membros se esta for a primeira desconex@o
da Equipe durante a série.

3.5.1.2 Evento Principal

Se ocorrer uma desconexao durante qualquer fase do Torneio, exceto a Eliminatoria Aberta, a Equipe em
desvantagem notificara imediatamente os Administradores do Torneio via chat no jogo. Os
Administradores do Torneio poderdo pausar o Jogo apdso recebimento da notificagao de desconexao, a seu
critério exclusivo.

Quando o Jogo for pausado, o Jogador desconectado terd cinco minutos para entrar novamente antes do
reinicio do Jogo. Se o Jogador ndo poder entrar novamente nesse momento, a Equipe em desvantagem
continuara a jogar o Jogo individual da série de Partidas.

Se o Jogador ndo puder entrar novamente durante o mesmo Jogo em que foi desconectado, o Jogador tera
trés minutos adicionais apds o Jogo para entrar novamente antes do inicio do préximo Jogo da série de
Partidas. O Jogador desconectado s6 podera entrar novamente durante o Jogo em que a desconexao ocormreu
ou entre Jogos de uma série de Partidas, mas ndo podera entrar no meio de Jogos subsequentes da série. Se
o Jogador desconectado for incapaz de entrar no Jogo antes do proximo Jogo da série, a Equipe do Jogador
podera substitui-lo por outro Jogador de sua lista de membros (respeitando as regras de Substituicao
previstas na Se¢ao 3.2.4). Para Partidas com espectadores/transmitidas, se os Administradores do Tomeio
identificarem que um Jogador foi desconectado sem ser notificado, poderdo pausar a Partida para permitir
que o Jogador se reconecte.

Cada Equipe poder terno maximoumapausa por Partida. Quando o Jogador desconectado entra novamente
no Jogo ou o tempo alocado para entrar novamente expira, as Equipes t€ém 30 segundos para confirmar com
os Administradores do Torneio que cada um esta pronto para retomar. Depois que cada um confirma a
prontidao, o Jogo sera reiniciado a partir de inicio neutro.

3.5.2 Interrupc¢ao do Jogo

Os Administradores do Torneio podem pausar um Jogo ou Partida a qualquer momento e por qualquer
razdo. No caso de interrupc¢ao do jogo, os Jogadores devem permanecer em seus dispositivos, € ndo podem
se comunicar com outros Jogadores até que o Jogo ou a Partida seja reiniciada.

3.5.3 Reinicios

Os Administradores do Torneio podem ordenar o reinicio de um Jogo ou Partida devido a circunstéancias
excepcionais, como se um bug afetar significativamente a capacidade de um Jogador de jogar ou o Jogo ou
Partida for interrompida por Forga Maior ou outro evento.

3.54 Envio de Log

Se um Jogador ou Equipe fizer uma reclamacao queresulte no reinicio de um Jogo ou Partida, espera-se
que eles fornegam aos Administradores do Torneio arquivos de log do Jogo ou Partida. Esses arquivos de
log estardo sujeitos a investigacdo, ¢ os Administradores do Torneio emitirdo penalidades se determinarem
que o reinicio foi solicitado por erro.

4. Prémios



4.1 Prémios Regionais da América do Norte

O Torneio concedera prémios de até US$ 125.000 para o Regional da América do Norte, de acordo com a
tabela abaixo.

Posicao Prémio em Dinheiro (USD)
Primeiro Lugar US$ 23.000
Segundo Lugar US$ 17.000
Terceiro Lugar USS$ 16.000
Quarto Lugar US$ 15.000
Quinto Lugar (duas Equipes) | US$ 14.000
Sexto Lugar (duas Equipes) US$ 13.000

4.2 Prémios do Regional da Europa

O Torneio concedera prémios de até US$ 125.000 para o Regional da Europa, de acordo com a tabela
abaixo.

Posicao Prémio em Dinheiro (USD)
Primeiro Lugar US$ 23.000
Segundo Lugar US$ 17.000
Terceiro Lugar US$ 16.000
Quarto Lugar US$ 15.000
Quinto Lugar (duas Equipes) | US$ 14.000
Sexto Lugar (duas Equipes) US$ 13.000

43 Prémios do Regional da Oceania

O Torneio concedera prémios de até US$ 50.000 para o Regional da Oceania, de acordo com a tabela
abaixo.



Posicao Prémio em Dinheiro (USD)

Primeiro Lugar US$ 13.500
Segundo Lugar US$ 8.500
Terceiro Lugar US$ 6.500
Quarto Lugar US$ 5.500

Quinto Lugar (duas Equipes) | US$4.500

Sexto Lugar (duas Equipes) US$ 3.500

44 Prémios do Regional da América do Sul

O Torneio concedera prémios de até US$ 50.000 para o Regional da América do Sul, de acordo com a
tabela abaixo.

Posicao Prémio em Dinheiro (USD)
Primeiro Lugar US$ 13.500

Segundo Lugar US$ 8.500

Terceiro Lugar US$ 6.500

Quarto Lugar US$ 5.500

Quinto Lugar (duas Equipes) | US$ 4.500

Sexto Lugar (duas Equipes) US$ 3.500

4.5 Informacoes Sobre Prémios

Caso prémios em dinheiro ndo sejam permitidos na jurisdicao de residéncia de qualquer Jogador
Vencedor (conforme definido abaixo), a Psyonix reserva-se o direito de fornecer um vale-presente de
valor equivalente em vez de dinheiro.

Mediante notificagdo formal da Psyonix, um Jogador Vencedor ou Equipe Vencedora potencial tera 45 dias
da data de envio dessa notificagdo por e-mail pararesponder e fornecer qualquer informagao ou materiais
solicitados pela Psyonix, inclusive a Quitacdo (conforme defini¢io abaixo) para fins de verificagdo de
qualificagdo de acordo com a Se¢do 5 ¢ um e-mail associado a conta Epic Games desse jogador. Essa
resposta de um Jogador Vencedor ou Equipe Vencedora potencial deve ser entregue no enderego de e-mail
do qual a notificagdo da Psyonix foi enviada ou, a critério exclusivo da Psyonix, a outro endereco de e-mail



especificado na notificagdo.

A data de recebimento pela Psyonix sera decisivapara a conformidade do Jogador Vencedor ou Equipe
Vencedora potencial com os prazos previstos nesta Secao 4.5. Se o Jogador ou Equipe ndo responder em
tempo habil a qualquer notificag@o ou solicitagdo de materiais ou informagdes ele(a) sera desqualificado(a)
como Jogador e/ou Equipe, e esse Jogador e/ou Equipe nao terd direito a ganhar prémios em conexao com
o Torneio. Nesses casos, nenhum Jogador Vencedor e/ou Equipe Vencedora sera nomeado(a), e a Psyonix
tera o direito, a seu critério exclusivo e absoluto, de (a) conceder quaisquer valores de prémios que teriam
sido concedidos a esse Jogador e/ou Equipe desqualificado(a) como parte de um futuro torneio ou (b) doar
esses valores de prémios a causas e trabalhos de caridade. Um Jogador vencedor (no caso de individuos,
“Jogador Vencedor” e no caso de Equipes, uma “Equipe Vencedora”) so serd anunciado(a) depois que a
verificacdo do processo de qualificagdo for concluida pela Psyonix de acordo com estas Regras.

Os Jogadores/Equipes Vencedores também precisardo fornecer algumas informagdes de pagamento a
Psyonix, inclusive quaisquer formularios de informacéo sobre imposto exigidos para receber os prémios.
A Psyonix podereter o pagamentodosprémios se o Jogador Vencedor e/ou Equipe Vencedoranao fomecer
os formularios de pagamento aplicaveis a Psyonix em tempo habil.

OS PREMIOS ESTAO SUJEITOS A IMPOSTOS FEDERAIS, ESTADUAIS E LOCAIS APLICAVEIS,
SENDO RESPONSABILIDADE DE CADA JOGADOR VENCEDOR (I) FALAR COM SEU
CONSULTOR FISCAL LOCAL PARA DETERMINAR QUAIS IMPOSTOS SE APLICAM AO
JOGADOR E (II) PAGAR ESSES IMPOSTOS A AUTORIDADE FISCAL COMPETENTE. E politica
da Psyonix reter imposto de acordo com as aliquotas de retengdo preventiva em vigor para residentes e ndo
residentes dos EUA. A rendado prémio e o imposto retido serdo reportados nos formulérios 1099-MISC
para residentes dos EUA e 1042-S para nao residentes dos EUA.

A Psyonix determinarad o método de pagamento para os prémios a seu critério exclusivo e, salvo exigéncia
em contrario na lei aplicavel, todos os pagamentos serao feitos diretamente ao Jogador Vencedor (ou se for
um Menor, ao pai/mae ou representante legal do Jogador Vencedor; ou a Equipe Vencedora, se designada
como a beneficiaria pelo Jogador Vencedor). O Jogador Vencedor recebera um Formulario de Aceitagao
e Quitacdo (“Quitagdo”). Salvo restri¢do na lei aplicavel, o Jogador Vencedor (ou se for um Menor, o
pai/mae ou representante legal do Jogador Vencedor) precisara preencher e devolver a Quitagdo de acordo
com 0s prazos previstos nesta Se¢do 4.5.

5. Qualificacdo do Jogador
5.1 Idade do Jogador

5.1.1  Osjogadores precisam ter pelo menos 15 anos de idade (ou outra idade maior que possa ser
exigida no pais de residéncia do Jogador) para participar do Torneio. Além disso, Menores
precisam ter permissio do pai/mae ou representante legal para patticipar.

5.1.2 Jogadores ndo Qualificados que enganam ou tentam enganar os Administradores do Torneio
fornecendo informagdes de qualificagio falsas ou um consentimento dos pais falsificado se for
um Menor, estardo sujeitos a medidas disciplinares conforme descrito mais detalhadamente na
Sec¢do 8.2.

5.2 Rocket League EULA

Cada Jogador precisa seguir o Contrato de Licenca de Usuario Final da Rocket League (“Rocket League



EULA”) (https://www.psyonix.com/eula/). Estas Regras sdo adicionais ao Rocket League EULA, e ndo o
substituem.

53 Filiacdo a Psyonix

Funcionarios, diretores, agentes e representantes da Psyonix (inclusive agéncias de promogao, publicidade
e assuntos legais da Psyonix) e seus familiares imediatos (definidos como conjuge, mae, pai, irmas, irmaos,
filhos, filhas, tios, tias, sobrinhos, sobrinhas, avos e sogros independentemente de onde residam) e aqueles
que residem em suas casas (sejam parentes ou ndo) e toda pessoa ou entidade conectada a produgdo ou
administracdo do Torneio e toda matriz, coligada, subsidiaria, agente e representante da Psyonix néo se
qualificam.

5.4 Nomes de Equipes e Jogadores, Logotipos, Avatars e Restricoes de Marcas

54.1 Todos os nomes de jogadores individuais e equipes precisam seguir o Codigo de Conduta da
Secdo 7. A Psyonix e os Administradores do Torneio podem restringir ou alterar as identificagdes
ou nomes detela de Jogadores individuais e Equipes por qualquer motivo.

542 Onome usado por uma Equipe ou Jogador ndo pode incluir nem usar os termos Rocket League®,
Psyonix ou qualquer outra marca comercial, nome comercial ou logotipo de propriedade da
Psyonix ou licenciado a Psyonix.

54.3 Antes do inicio do Torneio, a Psyonix e/ou os Administradores do Torneio trabalhardo
diretamente comtodas as Equipes e Jogadores convidados para determinar um nome de exibigéo
para uso em conexao com o Torneio. Equipes e Jogadores precisam usar esse identificador
acordado durante todo o Torneio.

544 AsEquipes qualificadas precisam fornecer aos Administradores do Torneio um logotipo em
formato .png, .psd ou .ai (sendo o ultimo altamente preferido). Se um logotipo nao for fornecido,
os Administradores do Torneio substituirdo o logotipo por um logotipo padrdo do Torneio. Os
Administradores do Torneio reservam-se o direito de rejeitar logotipos enviados a qualquer
momento.

5.5 Situacio Regular

Os Jogadores precisam estar em situacdo regular com relagdo a contas Psyonix registradas pelos Jogadores,
sem violagdes ndo divulgadas. Os Jogadores/Equipes também precisam estar livres de penalidades ou ter
cumprido integralmente as penalidades resultantes de violagdes anteriores de quaisquer regras oficiais da
Psyonix.

5.6 Outras Restricoes

O Torneio, incluindo todas as suas partes, esta aberto a Jogadores qualificados que residem na Area de
Qualificacdo, mas ¢ nulo onde ¢ restringido ou proibido porlei.

6. Regras de Formacao de Equipes

6.1 O Torneio é composto exclusivamente de Equipes. Os Jogadores precisam combinar com a
formacdo de uma Equipe de pelos menos trés Jogadores individuais, mas no maximo quatro Jogadores
individuais.


https://www.psyonix.com/eula/

6.1.1 Se varios paises ou regides geograficas forem incluidos na Area de Qualificagiio, cada Equipe
devera ser composta de Jogadores da mesma regiao dentro da Area de Qualificagao.

6.1.2 OsJogadores s6 podem participar de uma equipe por vez durante o Torneio.

6.1.3 CadaJogador deuma Equipe precisa satisfazer todos os requisitos de qualificacao previstos neste
documento para os Jogadores, e cada um desses Jogadores da Equipe precisa se inscrever no site de
Inscri¢do para o Torneio para ser considerado um membro da Equipe aplicavel. Durante o processo de
Inscri¢cdo no Torneio, um membro da Equipe criara/registrara o Nome da Equipe, e os Jogadores poderdo
se juntar a Equipe pesquisando o Nome da Equipe ou a convite. Caso uma Equipe avance para outras
rodadas do Torneio, os Organizadores do Torneio tentardo notificar a Equipe por meio de seu “Capitdo da
Equipe” (conforme definido na Se¢do 3.3.1).

6.1.4 Sera considerado que cadamembro da Equipe, inclusive o Capitdo da Equipe, individualmente ou
em conjunto, feztodas as declara¢des, deu todas as garantias e celebrou todos os contratos contidos neste
documento e sera obrigado e vinculado por eles individualmente e em conjunto. Salvo disposi¢ao expressa
em contrario, todos os direitos de Administradores do Torneio em conformidade com estas Regras estao
relacionados e sdo exerciveis com base na Equipe como um todo e em cada membro individual da Equipe.
Se surgir qualquer direito de desqualificagdo com relagdo a qualquer membro individual da Equipe, o direito
de desqualificacdopodera serexercido comrelacioa cada membroindividual da Equipe, ou a Equipe como
um todo, conforme os Administradores do Torneio decidirem a seu critério exclusivo. Se os
Administradores do Torneio decidirem desqualificar parte dos membros de uma Equipe, os Jogadores
restantes continuardo vinculados por estas Regras e, se permitido a critério exclusivo dos Administradores
do Torneio, a Equipe podera substituir o(s) Jogador(es) desqualificado(s) (mesmo que o Jogador
desqualificado seja o Capitdo da Equipe) por um novo Jogador qualificado e continuar a competir com o
mesmo Nome de Equipe se cada Jogador desqualificado assinar imediatamente qualquer documento
considerado necessario pelos Administradores do Tomeio a fim de pemitir que seus ex-colegas de Equipe
continuem a participar do Torneio usando o nome da Equipe ou sob um novo nome se permitido a critério
exclusivo dos Administradores do Torneio. Qualquer Equipe que decida encerrar a participagdo no Tomeio
e/ou que seja desqualificada do Torneio ndo podera participar do Torneio em nenhuma qualidade, a critério
exclusivo do Administrador do Torneio.

6.2 Relacionamentos de Equipes

As Regras ndo regem os relacionamentos das Equipes. Os termos do relacionamento entre Jogadores e suas
respectivas Equipesficam a cargo de cadauma as Equipes e seus Jogadores. No entanto, controvérsias entre
membros de Equipes podem ser motivo para desqualificar a Equipe aplicavel ou qualquer um de seus
membros, conforme determinado pelos Administradores do Tomeio, a seu critério exclusivo.

6.3 Propriedade de Equipes

6.3.1 Nenhum proprietario ou gerente de umaEquipe ou, se umaEquipe pertencer auma pessoa juridica,
nenhuma matriz, subsidiaria ou coligada dessa pessoa juridica podera possuir ou controlar diretamente (por
exemplo, propriedade) ou indiretamente (por exemplo, acordo contratual) mais de uma Equipe dentro da
Area de Qualificagdo do Torneio.

6.3.2 As equipesque a Psyonix, a seu critério exclusivo, determinar que pertencem ou sdo controladas
direta ou indiretamente por uma pessoa ou entidade que opere sites ou plataformas de esportes (inclusive
esportes eletronicos), jogos, apostas ou arrecadacdo de apostas ndo se qualificam para participagdo no
Torneio.



7. Coddigo de Conduta
7.1 Conduta Pessoal; Sem Comportamento Toxico

7.1.1 Todos os Jogadores precisam se comportar de maneira sempre coerente com (a) o Codigo de
Conduta desta Se¢ao 7 (“Codigo de Conduta”) e (b) os principios gerais de integridade pessoal,
honestidade e espirito esportivo.

7.1.2  OsJogadores devem respeitar outros Jogadores, os Administradores do Torneio e os fas.

7.1.3  OsJogadores ndo podemapresentarcomportamento (a) que violeestas Regras, (b) sejaperturbador,
inseguro ou destrutivo ou (c¢) que seja de outro modo prejudicial ao gozo do Jogo por outros usuarios
conforme pretendido pela Psyonix (conforme decidido pela Psyonix). Em particular, os Jogadores ndo
podem se envolver em conduta assediante ou desrespeitosa, uso de linguagem abusiva ou ofensiva,
sabotagem de jogos, spamming, engenharia social, scamming ou qualquer atividade ilegal
(“Comportamento Toxico”).

7.1.4 Qualquer violagdo destas Regras pode expor o Jogador a medidas disciplinares, conforme descrito
mais detalhadamente na Se¢ao 8.2, independentemente de a violacdo ter sido cometida intencionalmente.

7.2 Integridade Competitiva
7.2.1 Espera-se que cada Jogador jogue usando sempre sua melhor habilidade durante qualquer partida.
Qualquer forma de jogo injusto ¢ proibida por estas Regras e pode resultar em medida disciplinar.

Exemplos de jogo injusto incluem:

o Conluio (por exemplo, qualquer acordo entre duas ou mais Equipes ou Jogadores de diferentes
Equipes para predeterminar o resultado de um Jogo ou Partida), jogo combinado, suborno de juiz
ou oficial de partida ou qualquer outra agdo ou acordo para influenciar intencionalmente (ou tentar
influenciar) o resultado de qualquer partida ou Torneio.

® Hackear oumodificar de outro modo o comportamento planejado do cliente do Jogo.

e Jogar ou permitir que outro Jogador jogue em uma conta Psyonix registrada em nome de outra
pessoa (ou solicitar, incentivar ou instruir alguém a fazer isso).

e Usar qualquer tipo de dispositivo, programa de trapaga ou método de trapaca similar para obter
vantagem competitiva.

e Explorarintencionalmente qualquer func¢do do jogo (porexemplo, bug ou falha no jogo) de forma
nao pretendida pela Psyonix para obter vantagem competitiva.

e Usar ataques de negacao de servigo distribuidos ou métodos similares para interferir na conexao de
outro Jogador com o cliente do Jogo.

e Usar teclas de macros ou métodos similares para automatizar as agcdes no jogo.

e Desconectar-se intencionalmente de uma Partida sem motivo legitimo para tal.



e Aceitar qualquer presente, recompensa, suborno ou remuneragdo por servicos prometidos,
prestados ou a serem prestados em conexao com jogadas injustasno Jogo (por exemplo, servicos
cujo objetivo seja descartar ou combinar uma partida ou sessao).

e Interferir na operacdo do Torneio, no Site de Regras ou em qualquer site pertencente ou operado
pela Psyonix ou pelos Administradores do Torneio.

e Envolver-se em qualquer atividade que seja ilegal na jurisdicdo onde o Jogador afetado esta
localizado.

e Apostar ou jogar em relagdo ao seu préprio desempenho, o desempenho de sua Equipe ou os
resultados do Torneio ou qualquer fase do Torneio.

e Fazer qualquer modificacdo ao Jogo que ndo tenhasido divulgada aos Organizadores do Tomeio
ou autorizada por eles.

e Usar qualquer instalagdo, servico ou equipamento do Torneio fomecido ou disponibilizado pelas
Entidades do Torneio para publicar, transmitir, divulgar ou disponibilizar de outro modo qualquer
comunicagdo proibida por este Codigo de Conduta.

e Desconectar-se do Lobby do Jogo antes de ser dispensado pelos Administradores do Torneio.

e Mudar o Jogador ou Nome de Usuario no Jogo para um outro nome que nao o Nome de Usuario
registrado do Jogador.

e Violar estas Regras de outro modo.

7.2.2 Espera-se que cadaJogador jogue usando sempre sua melhor habilidade durante qualquer Partida
e de modo coerente com as regras das Se¢des 7.1 ¢ 7.2.

7.3 Assédio

7.3.1 Os Jogadores estdo proibidos de apresentar qualquer forma de conduta assediante, abusiva ou
discriminatéria baseada em raga, cor, etnia, cidadania, religido, opinido politica ou qualquer outra opinido,
género, identidade de género, orientacdo sexual, idade, deficiénciaou qualquer outro status ou caracteristica
protegida pelas leis aplicaveis.

7.3.2  Qualquer Jogador que testemunhe ou seja submetido a conduta assediante, abusiva ou
discriminatéria deve notificar um Administrador do Torneio. Todas as reclamagdes serdo prontamente
investigadas e serdo tomadas as medidas disciplinares adequadas. E proibida retaliagio contra qualquer
Jogador que apresente uma reclamagao ou coopere com a investigacao de uma reclamacao.

7.4 Confidencialidade

Um Jogador ndo pode revelar a terceiros nenhuma informacio confidencial fornecida pelos
Administradores do Evento, pela Psyonix ou suas coligadas com relagdo a Rocket League, ao Torneio, a



Psyonix ou suas coligadas, por qualquer método de comunicacdo, inclusive publicagio em canais de midias
sociais.

7.5 Conduta Ilegal

Os jogadores sdo obrigados a cumprir todas as leis aplicaveis o tempo todo.

8. Violacoesde Regras e Conduta
8.1 Investigacio e Conformidade

8.1.1 Os Jogadores concordam em cooperar plenamente com a Psyonix e/ou um Administrador do
Torneio (conforme aplicavel) na investigagao de possiveis violagdes destas Regras. Se a Psyonix e/ou um
Administrador do Torneio contatar um Jogador para discutir a investigagdo, o Jogador deve ser verdadeiro
em relacdo a informacao que fornece a Psyonix e/ouao Administrador do Torneio. Se for constatado que
qualquer Jogador reteve, destruiu ou violou qualquer informagao relacionada ou que enganou a Psyonix
e/ou um Administrador do Torneio durante uma investigacao, esse jogador sera submetido a medida
disciplinar conforme descrito mais detalhadamente na Secdo 8.2.

8.1.2 Os Jogadores entendem e concordam que a Psyonix tem o direito, a seu critério exclusivo, de
remover um Jogador ou restringir a participacio desse Jogador em qualquer evento do Torneio como parte
de qualquer investigagdo conduzida pela Psyonix e/ou um Administrador do Torneio (conforme aplicavel)
em conformidade coma Secdo 8.1.1.

8.2 Medida Disciplinar

8.2.1 Se a Psyonix decidir que um Jogador violou o Codigo ou qualquer termo das Regras, a Psyonix
podera tomar as seguintes medidas disciplinares (conforme aplicavel):

e Reinicio da Partida;

Perda do Jogo;

Desisténcia da Partida;

Emitir um aviso publico ou privado (verbal ou escrito) ao Jogador;

Perda de todos ou qualquer parte dos prémios concedidos anteriormente ao Jogador;

Desqualificar o Jogador de participacdo em uma ou mais partidas e/ou sessdes no Tomeio; ou

Impedir o Jogador de participar em uma ou mais competi¢des futuras hospedadas pela Psyonix.

8.2.2 Para clareza, a natureza e a extensao da medida disciplinar tomada pela Psyonix de acordo com
esta Secdo 8.2 sera a critério exclusivo e absoluto da Psyonix. A Psyonix reserva-se o direito de pleitear
indenizacdo e outros recursos desse Jogador na extensdo maxima permitida pelas leis aplicaveis.

8.2.3 Se a Psyonix decidir que ocorreram violacdes repetidas destas Regras por um Jogador, poderd
aplicar crescentes medidas disciplinares, até ¢ inclusive desqualificacdo permanente de todos os futuros
jogos competitivos da Rocket League. A Psyonix também pode impor qualquer punicdo aplicavel
especificada nos Termos de Uso (https:/www.psyonix.com/tow/) e/ou no Rocket League EULA
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(https://www.psyonix.com/eula/).

8.2.4 Uma decisdo final da Psyonix quanto a medida disciplinar adequada sera final e vinculante sobre
todos os Jogadores.

8.3 Controvérsias Relativas as Regras

A Psyonix tem autoridade final e vinculante para decidir todas as controvérsias relativas a qualquer parte
destas Regras, inclusive violagdo, execucdo ou interpretacdo das mesmas.

9. Condigoes

O Torneio esta sujeito a estas Regras. Ao participar, cada Jogador concorda (ou se for Menor, o pai/mae ou
representante legal do Jogador concordaem nome do Jogador): (a) em estar vinculado por estas Regras
completas (inclusive o Codigo de Conduta) e pelas decisdes da Psyonix, que serdo finais e vinculantes; e
(b) em renunciar a qualquer direito de alegar ambiguidade no Torneio ounestas Regras, salvo se proibido
pelas leis aplicaveis. Ao aceitar um prémio, o Jogador Vencedor e/ou a Equipe Vencedora concorda (ou se
for Menor, o pai/maeou representantelegal do Jogador Vencedorconcordaem nome do Jogador Vencedor)
em liberar a Psyonix de toda e qualquerresponsabilidade, perda ou dano resultante ou relacionado com a
concessao, recebimento e/ou uso ou abuso do prémio ou participacdo em qualquer atividade relacionada
como prémio. A Psyonix ndosera responsavel por: (i) falhasde sistemas telefonicos, telefones ou hardware
e software de computador ou outras falhas técnicas ou de computadores, perdas de conexdo, desconexdes,
atrasos ou erros de transmissao; (ii) corrupgao, roubo, destruicdo de dados, acesso nao autorizado a dados
ou alteracdo de entrada ou outros materiais; (iii) lesdes, perdas ou danos de qualquer natureza, inclusive
morte causada pelo prémio ou resultante da aceitacdo, posse ou uso de um prémio ou da participagao no
Torneio; ou (iv) qualquer erro de impressao, tipografico, administrativo ou tecnolégico em quaisquer
materiais associados ao Torneio. A Psyonix reserva-se o direito de cancelar ou suspender o Torneio a seu
critério exclusivo ou devido a circunstancias fora de seu controle, incluindo catastrofes naturais. A Psyonix
pode desqualificar qualquer Jogador da participagdo no Torneio ou de ganhar prémios se, a seu critério
exclusivo, determinar que o Jogador est4 tentando prejudicar a operagdo legitima do Torneio por meio de
trapaga, invasdo, engano ou outras praticas de jogo injustas com o objetivo de aborrecer, abusar, ameacar,
prejudicarou assediaroutros Jogadores ou representantesda Psyonix. As leis locais do Estadoda Califomia
regerdo controvérsiasrelativas a estas Regras e/ou ao Torneio. A Psyonix reserva-se o direito de, a seu
critério exclusivo, cancelar, modificar ou suspender o Torneio se um virus, bug, problema de computador,
interveng¢ao nao autorizada ou outras causas fora do controle da Psyonix corromperem a administragdo, a
seguranca ou o jogo apropriado no Torneio. Qualquer tentativa de prejudicar ou comprometer a operacao
legitima do Torneio podera constituir violagdo de leis penais e civis e resultara na desqualificacdo da
participac¢do no Tomeio. Se alguma tentativa desse tipo for feita, a Psyonix reserva-se o direito de recorrer
a recursos e pleitear indenizagao (inclusive honorarios advocaticios) na extensdo maxima permitida por lei,
incluindo processo criminal. A Psyonix reserva-se o direito de desqualificar qualquer Jogador se constatar
que ele esta violando o processo de entrada ou a operagdo do Torneio, bem como estas Regras. A Psyonix
ndo se responsabiliza por problemas, bugs ou falhas que os Jogadores possam encontrar. O Torneio esta
sujeito a todas as leis federais, estaduais e locais aplicaveis.

10. Publicidade

A Psyonix reserva-se o direito de usar o nome, identificagdo, imagem, video, estatisticas de jogadas elou
ID de conta Psyonix de qualquer Jogador para fins de publicidade antes, durante ou apds a data de término
do Torneio, em qualquer midia, em todo o mundo, perpetuamente, mas somente em conexao com a
publicidade do Tomeio, sem qualquer remuneragdo ou avaliagdo prévia, salvo se especificamente proibido
por lei.
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Todas as equipes devem selecionarum Jogador no inicio deste Torneio para servir como representante da
Equipe em todas as entrevistas agendadas para esta Temporada (o “Representante da Equipe"). O
Representante da Equipe ndo é obrigado a ser o inico membro da equipe a dar entrevistas durante esta
Temporada. No entanto, o Representante da Equipe deve estar presente em todas as entrevistas agendadas,
a menos que a Equipe avise a Psyonix ou o Administrador do Torneio que um Jogador alternativo
participara da entrevista antes da Partida para a qual a entrevista esta agendada. A critério exclusivo da
Psyonix, um Coach pode servir como Representante da Equipe em uma entrevista.

A Psyonix tentarafornecer a Equipe e ao Representante da Equipenotificacio com24 horas de antecedéncia
das entrevistas, que serdo agendadas no dia da Partida da Equipe. Se um Representante da Equipe aceitavel
ndo estiver disponivel parauma entrevista agendada, permitindo problemas técnicos, a Psyonix reserva-se
o direito de mover Acdo Disciplinar (conforme descrito na Segao 8.2).

11. Renuncia a Julgamento por Jiri

Exceto se proibido pelas leis aplicaveis e como condi¢do para participar deste Torneio, cada Participante
renuncia irrevogavel e perpetuamente a qualquer direito que possa ter a julgamento por juri com relaco a
qualquer litigio direta ou indiretamente resultante ou relacionado com este Torneio, qualquer documento

ou contrato celebrado em conex@o com este instrumento, qualquer prémio disponivel em conexao com este
instrumento e quaisquer transagdes contempladas por meio deste.

12. Privacidade

Consulte a politica de privacidade da Psyonix localizada em https://www.psyonix.com/privacy/ para
informagdes importantes relativas a coleta, uso e divulgagao de informagdes pessoais pela Psyonix.

© 2020 Psyonix LLC. Todos os direitos reservados.
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